DBS -Handzeichenkatalog - Faustball 2
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Zunéchst beide Hande etwa in Kopthdhe halten, die Handflachen zeigen nach hinten. Bei der verur-
sachenden Spielfeldseite bleibt die Hand oben wéhrend der andere gestreckte Arm, etwa in Schulterhéhe,
den Treffer anzeigt.

Bei geschlossenen Handen zeigen beide Daumen vor dem Kdrper nach oben.

Eine Hand weist auf die Leine / Band, der andere Arm, etwa in Schulterhdhe, zeigt den Treffer an.

Eine Hand weist diagonal unter die Leine / Band, der andere Arm, etwa in Schulterhohe, zeigt den Treffer an.
Eine Hand weist auf die nach oben gedffnete andere Hand, danach zeigt dieser Arm, etwa in Schulterhéhe,
den Treffer an.

Beide gedffneten Hande zeigen vor der Brust auf den Kérper, bei der verursachenden Spielfeldseite bleibt
die Hand am Kdrper wéhrend der andere gestreckte Arm, etwa in Schulterh6he, den Treffer anzeigt.

Zwei Finger der erhobenen Hand zeigen die Spielfeldseite an, gegen die der Fehler entschieden wurde,
der andere Arm, etwa in Schulterhdhe, zeigt den Treffer an.

Vier Finger der gespreizten Hand nach oben zeigend, benennt die Spielfeldseite, gegen die der Fehler
entschieden wurde, der andere Arm, etwa in Schulterhdhe, zeigt den Treffer an.

Ein Finger der erhobenen Hand weist auf die Hallendecke, der andere Arm, etwa in Schulterhdhe,

zeigt den Treffer an.
Vor der Brust gekreuzte Arme zeigen die Halbzeit oder das Spielende an.

Ein Arm mit gedffneter Hand zeigt schrég nach unten auf der Seite, fiir die der Fehler entschieden wurde,
der andere Arm, etwa in Schulterhdhe, zeigt den Treffer an.

Eine Hand ist gestreckt nach oben gerichtet, die andere Hand wird auf die Fingerspitzen gelegt (T-Form)
Finf Finger einer gespreizten Hand nach oben zeigend, benennt die Spielfeldseite, gegen die der Fehler
entschieden wurde, der andere Arm, etwa in Schulterhdhe, zeigt den Treffer an.






